
 

3. Münchner KI-Symposium 



3. KI Symposium an der HFF München   -  21. November 2022 
 

Zum dr itten Mal  veranstalten die HFF und die FKTG gemeinsam ein Symposium zum 

Thema „KI und Medien“. Das Symposium gibt Einbl ick,  wo und wie KI  in der 

Medienprodukt ion eingesetzt  werden kann, welche Rolle Deepfakes dabei spielen 

können und macht auf  rechtl iche Aspekte in diesem Zusammenhang aufmerksam. 

Die neugegründete KI-Forschungsgruppe ste l lt  s ich vor und berichtet über neue KI-

Entwicklungen in der Medienprodukt ion.  

  

Anmeldung zur  bis  

persönlichen Tei lnahme in München  09.11.2022 

Online-Tei lnahme 20.11.2022 

Link: https://register.gotowebinar.com/register/6156860921809310988 
 

 

P r o g r a m m   

13:30 -  14:00  Begrüßung und Einführung                                                                    
Sylvia Rothe (HFF)  

14:00 -  14:30  Top oder Flop? KI-basierte Prognose von Content-Performance in 
der ARD Mediathek                                                                                     
Jur i  Diels ,  Max Scherer (ARD-Mediathek)  

14:30 -  15:00  Stable Diffusion – Demokratisierung der Image Generierung                  
Björn Ommer (LMU)  

15:00 -  15:15  Pause  

15:15 – 15:45 DeepVA – eine KI-Plattform für visuelle  Anwendungen                  
Christ ian Hirth (Chainless)  

15:45 – 16:15 Recht am eigenen Bi ld in Gegenüberstel lung zur Synthese von 
Sprache und Video in Deep Fakes                                                            
Robert Kaiser (BR)  

16:15 – 16:45 KI-Entwicklungen in der Medienproduktion                                    
KI-Team der HFF 

 16:45  Get-Together  

https://register.gotowebinar.com/register/6156860921809310988


V o r t r a g e n d e  ( S p e a k e r )  

      Juri  Diels                      Max Scherer  

                 

             Björn Ommer  

          
T i tel  Top oder Flop? KI-basierte Prognose 
von Content-Performance in der ARD 
Mediathek  

 T i tel  Stable Diffusion – 
Revolution und 
Demokratis ierung der Image 
Generierung  

Kurz bio:                                                 
J u r i  D i e l s  i s t  s e i t  M ä r z  2 0 2 1  a l s  D a t a  S c i e n t i s t  
f ü r  A R D  O n l i n e  i n  d e n  B e r e i c h e n  B u s i n e s s  
I n t e l l i g e n c e  u n d  M a c h i n e  L e a r n i n g  t ä t i g .  I n  
d i e s e r  F u n k t i o n  a r b e i t e t  e r  a n  
E m p f e h l u n g s s y s t e m e n ,  P r o g n o s e n ,  
D a t e n p i p e l i n e s  u n d  D a s h b o a r d i n g  f ü r  d i e  A R D  
M e d i a t h e k  u n d  A u d i o t h e k  u n d  g e n e r e l l  a n  
a l l e m  R u n d  u m  d a s  T h e m a  K I .  V o n  2 0 1 8  -  2 0 2 1  
w a r  e r  b e i  Z D F  D i g i t a l  e b e n f a l l s  a l s  D a t a  
S c i e n t i s t  b e s c h ä f t i g t  u n d  h a t  d o r t  u . a .  
M a c h i n e  L e a r n i n g - L ö s u n g e n  i m  B e r e i c h  
N a t u r a l  L a n g u a g e  P r o c e s s i n g  e n t w i c k e l t .  E r s t e  
p r o f e s s i o n e l l e  E r f a h r u n g e n  m i t  K I  s a m m e l t e  
D i e l s  b e i  d e r  Z M G  v o n  2 0 1 6  -  2 0 1 8 .  E r  i s t  i n  
s e i n e r  s t a t i s t i s c h e n  u n d  e m p i r i s c h -
a n a l y t i s c h e n  H e r a n g e h e n s w e i s e  a n  s e i n e  
h e u t i g e  A r b e i t  s t a r k  v o n  s e i n e m  S t u d i u m  d e r  
P o l i t i k w i s s e n s c h a f t  g e p r ä g t .  

M a x  S c h e r e r  s c h r i e b  s e i n e  D i p l o m a r b e i t  a n  
d e r  H F F  M ü n c h e n  ü b e r  d i e  Z u k u n f t  ö f f e n t l i c h -
r e c h t l i c h e r  M e d i a t h e k e n .  D i e s e  
A b s c h l u s s a r b e i t  w u r d e  b e i  d e m  G o l d m e d i a  
P r e i s  f ü r  i n n o v a t i v e  A b s c h l u s s a r b e i t e n  i m  
B e r e i c h  M e d i e n w i r t s c h a f t  a u s g e z e i c h n e t .  
D a v o r  e r w a r b  e r  e i n e n  B . A .  i n  S o z i o l o g i e  u n d  
Ö f f e n t l i c h e m  R e c h t  a n  d e r  U n i v e r s i t ä t  
T ü b i n g e n .  S e i t  O k t o b e r  2 0 2 0  i s t  e r  R e d a k t e u r  
i n  d e r  A R D  M e d i a t h e k  a n  d e r  S c h n i t t s t e l l e  v o n  
C o n t e n t  u n d  P e r s o n a l i s i e r u n g .  

 Kurz bio:   

Björn Ommer  i st  Professor  an d er  
LMU und leitet  dort  d ie Machin e 
Vis ion & Learn ing  Group  (eh emals 
Computer  V is ion Group 
Heidelb erg) .  Zu vor  war er  
Ordinar iu s am Fachb ereich 
Math emat ik  u nd In formatik  d er  
Univers itä t  Heidelb erg sowie  
ein er  d er  Di rektoren d es 
Interdisz ip l in ären Zen trums für  
Wissensch aft l ich es Rechnen 
( IWR) und d es Heid elb erg 
Co l lab oratory  for  Image 
Process ing  (HCI) .  Er  h at  
Informat ik  mit  N eb en fach Phy sik  
an der  Universitä t  Bonn stud iert .  
Danach ab solv ierte er  e in  
Doktoratsstudiu m in  In format ik   
und erhie lt  sein en Ph.D.  
Ab sch luss an der  E TH Zü r ich für  
sein e Dissertat ion „Learning th e 
Composit iona l  Nature o f  Objects 
for  V isual  Recognit ion“,  d ie mit  
der  ETH-Meda i l le  au sgeze ichn et  
wurde.  Danach hatte Björn ein e 
Post -Doc-Stel le  in  d er  Compu ter  
Vis ion Group von  J i tend ra Mal ik  
an der  UC Berkeley  inn e.  



 

               Christian Hirth 

                

                 Robert Kaiser 

               
 B i ld :  BR/Markus  Ko nva l in  

Titel:  Synthetische Medien:         
Von DeepFakes bis zur  
Medienkonvergenz 

 T itel :  Recht am eigenen Bi ld in 
Gegenüberstel lung zur  Synthese von 
Sprache und Video in Deep Fakes  

Kurzbio:  Chr ist ian Hirth  startete a l s  
IT -Techniker  b ei  Bosch in  Stu ttgart .  
Das darau ffolgend e Studiu m sch loss er  
2014 mit  d em Master  fü r  Med ien  und 
Kommunikat ion ab.  Von 2012 b is  2017 
arb eitete er  an d er  Hochschule 
Offenbu rg fü r  d ie Lehre im Bere ich  
der  V ideotechnik ,  d er  F i lmp rodu kt ion 
und der  d ig ita len Verarbei tung  von 
Fi lmen .  Er  war selbstän dig a l s  Mot ion 
Des ign er  für  versch ied ene Agenturen 
tät ig.  In  sein er  Fre izei t  entwarf  er  
Games für  mobi le  Endgeräte.  Mit  
Esth er  Arroy o Garcia  un d Fred er ik  
Böh m gründ ete er  2018 das 
Untern eh men Th e Ch ain less GmbH,  
das d ie Entwick lun g und  Vermarktun g 
der  KI -P la tt form DeepVA 
verantwortete .   Ze itg leich  gründ ete 
das Gründ er -Tr io  mit  23  wei teren 
Untern eh men den  K I-Bu ndesverb and,  
den ersten d eutschen K I -Verband,  der  
heute ca.  400  Mitg l ied er  u mfasst .  

 Kurzbio:  Rob ert  Kaiser  stud ierte 
E lektrotechn ik/Nachrich tentechnik  und 
er  legte se in  Dip lom 1996 an d er  
Fachhoch schu le Augsbu rg ab.  Der  
E in st ieg in  d ie IT  er fo lgte b ei  Lu fthansa 
Sy stems a l s  "Sp ec ia l i st  Commun icat ion 
Engin eer ing" .  Danach arbei tete  er  ein ige 
Jah re  a l s  Supp ort  Eng in eer  in  N J,  USA.  
Se it  2003 i st  er  in  unterschiedl ichen 
Rol len b eim Bay er i schen  Rund funk  
beschäft igt  u nd le itet  sei t  2016 d ie 
heut ige Abtei lun g Bu sin esssy steme und -
lösungen .  Er  üb ernah m die  zu sätz l ich e 
Rol le d es Patentb earbei ters  der  
Produ kt ion s-  und Technikdirekt ion und 
erwarb das  Zert i f ikat  "Paten t -  und 
Innovat ion sschutz  Manager"  d er  
Univers itä t  Koblen z – Landau.  
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