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Vermittlung von
Medienkompetenz mit Tablet,
Apps und Geschichten.

Digitale Medienbildung ist ein Thema mit viel Potential — besonders in der Kinder- und
Jugendbibliotheksarbeit.

Im Rahmen des Projektes ,Lesen macht stark: Lesen und digitale Medien” sind in den
Jahren 2013 bis 2017 viele spannende auRerschulische Projekte der Lese- und Sprach-
forderung mit digitalen Medien von lokalen Bindnissen fur Bildung initiiert, konzipiert
und mit Erfolg durchgefihrt worden. Sie haben Vorbildcharakter und bieten die Mdg-
lichkeit fir eine Weiterentwicklung der Ideen. Die Projektleiterinnen und Projektleiter
haben mit grollem Engagement die Herausforderungen der neuen digitalen Inhalte
und Ressourcen gemeistert. Wir haben sie um eine Beschreibung der Projektabldufe
fir potentielle Nachnutzung sowie entsprechende Praxistipps gebeten. Viele sind
dankenswerterweise bereit, ihre Ideen und Erfahrungen mit anderen zu teilen. Die
Bandbreite in der vorliegenden Handreichung umfasst Projekte fiir Teilnehmende von
3 bis 18 Jahren — und thematisch von Fotostory mit Tablets Gber Gaming bis hin zu
Theater- und Filmprojekten.

Wenn Sie also Inspiration suchen: Die vorliegenden ausgewdhlten Konzepte geben
Ihnen Impulse und Anregungen fir Veranstaltungen zur Leseférderung mit digitalen
Medien. Beim pddagogischen Ansatz wurde vor allem Wert auf den spielerischen und
verantwortungsbewussten Umgang mit digitalen Medien gelegt und nicht zu verges-
sen: den Spals fir alle Beteiligten.

Wir winschen Ihnen viel Freude bei der Lektire und beim Ausprobieren.

IHR LESEN MACHT STARK-TEAM

LESEN UND DIGITALE MEDIEN



BREMEN

Bicherhelden.mov

SCHREIBWERKSTATT UND ERSTELLUNG VON FILMTRAILERN ZU AUSGESUCHTEN BUCHERN,
FUR 6- BIS 10-JAHRIGE

S sommerferienaktion

[BEMEHA 3 aufeinanderfolgende Wochen (3 x 5 Tage, je 7 h)

(el 1o [ [el (-5 20 Kinder pro Woche

1 hauptamtliche Fachkraft in der ausfihrenden Bibliothek, externe
Honorarkrafte (2 Medienpddagogen/-innen, 1 Autor/-in, 1 Kunstpddagoge/-in) und
2 Ehrenamtliche

Zur Gewinnung von Teilnehmenden und um die Eltern der Kinder

Uber das Projekt zu informieren, gab es vorab eine Auftakt- und im Nachgang eine
Abschlussveranstaltung. In jeder Projektwoche lernten die Kinder am ersten Tag durch
eine Lesung und eine kleine Schreibwerkstatt die Bremer Kinderbuchautorin Imke
Rudel kennen, besuchten am zweiten Tag die Bibliothek, gingen dort auf Schatzsuche
und liehen schliellich Blcher aus. Ab dem dritten Tag wurden mittels iPads Buchtrai-
ler zu den ausgeliehenen Blchern gedreht. Daflr wurden von den Verlagen vorab die
Einwilligungen zur filmischen Darstellung der Buchinhalte eingeholt. Parallel bauten
alle 60 Kinder in allen drei Projektwochen an einer Marchenhohle, in der nach Pro-
jektende die Buchtrailer prasentiert wurden. Insgesamt entstanden im Rahmen des
Projektes 15 Buchtrailer. Beteiligt waren Kinder aus dem Stadtteil Osterholz-Tenever,
die Uberwiegend aus bildungsfernen Familien kommen sowie insgesamt 17 Kinder aus
Familien mit Fluchterfahrung aus der Notunterkunft Walther-Gerdes-StrafRe im Stadt-
teil Osterholz-Tenever. Die Madrchenhohle entstand mit Hilfe eines Kunstpadagogen.
Flr die tagliche Verpflegung der Kinder sorgte das Cafe Gabriely, eine Initiative des
Mutterzentrums Osterholz-Tenever, in der Mitter des Stadtteils gemeinsam kochen.
Padagogische Zielsetzung: Durch dieses Projekt wurde den Kindern der Spal3 an Blichern
vermittelt. Aufserdem haben sie gelernt, aktiv und kreativ mit neuen Medien umzuge-
hen. Durch die gemeinsame Umsetzung der Trailer und die gemeinsame Arbeit an der
Marchenhohle wurde der riicksichtsvolle Umgang miteinander geférdert.

(w11 5 Tablets, 10 LED-Panels, 1 Beamer

WER S Hab I Glale | Raume, Software, Apps, Bastelmaterial, Blocke, Stifte, Sche-
ren, Stoffe, Buchenrundstébe, Zahnstocher, HolzspieRe, Moosgummi, Ndhzubehor,

Stoffmalfarbe, Mérchenjurte (Gestdnge/Grundgerst etc.)

© CreaClic Bremen

Raum organisieren, Werbung, Software aufspielen, Apps besorgen,
rechtliche Nutzung mit den Buchverlagen kldren, Material fir filmische Umsetzung
und fr die Marchenhohle besorgen, Catering

Sowohl mit Partnern als auch mit Auftragnehmern miissen im Vorfeld die Ziele
und Rahmenbedingungen mdglichst genau abgeklart werden, damit das Projekt fir
alle Beteiligten erfolgreich durchgefthrt bzw. nachgenutzt werden kann.

IS Stadtbibliothek Bremen in Kooperation mit dem Kinder- und Familien-

zentrum Pfalzer Weg und dem Mditterzentrum Osterholz-Tenever e.V.
Kontakt: stephanie.heinrich@stadtbibliothek.bremen.de

EZIEA 31. Méarz 2017
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BLATZHEIM

Lesen? — Krass!

ENTWICKLUNG UND VERFILMUNG EINER EIGENEN GESCHICHTE, FUR 14- BIS 18-JAHRIGE
Offenes Angebot in Form von Workshops

10 Workshops & 6 h, 5 einfihrende Workshops & 1,5 h und 4 h von Juni bis
November (ohne Ferien), 1 Autorenlesung zur Einflhrung

(o [efeIf=H 42 Jugendliche gesamt

Externe Honorarkréfte (1 Jugendbuchautor/-in und 1 Theater-
padagoge/-in) und Ehrenamtliche

Im Projekt ,Lesen? — Krass!" widmeten sich die Jugendlichen einem
innovativen Leseformat, welches Lesen und Film im Netz verbindet. Vorlage war das
Buch ,California Dreaming” von David Fermer, in dem mittels QR-Code Filmsequenzen
im Netz zu sehen sind.

Jugendliche konnten eigene Filmszenen drehen, Horspielsequenzen aufnehmen und
somit den Buchstoff in eine eigene Geschichte verwandeln. Neben einer Theaterpa-
dagogin begleitete der Autor das Projekt personlich. Beide waren gemeinsam fir die
inhaltliche Ausrichtung der Gruppenarbeit verantwortlich. Anhand der Buchvorlage
wurde eigenes Textmaterial entwickelt und geschrieben. Die Inhalte wurden durch )
theaterpddagogische Methoden und Ubungen sowie Improvisationstechniken und © Buchstiitzen Blatzheim e.V.
Erzadhl- und Schreibspiele in szenische Darstellungen umgesetzt und dann filmisch

bearbeitet, um daraus fur ein eigenes Werk Filmsequenzen zu produzieren.

In einer Abschlussprasentation fir Eltern, Freunde, Bindnispartner und politische

Vertreter/-innen trugen die Teilnehmenden selbst ihre Texte vor und die dazugeho-

rigen Filmsequenzen wurden auf der Leinwand gezeigt (www.lesen-krass.de).

Im Folgeprojekt war die Altersgruppe ab 11 Jahren die Zielgruppe. Jugendliche aus

der ersten Projektphase gaben als Ehrenamtliche ihre Erfahrungen weiter.

(o) [Ued-H =) & Tablets, Beamer, Leinwand, Kameraausristung, Flip-Chart, Mode-
rationskoffer, Internet

WERWI RS G Gl [ Raume des Kinder- und Jugendzentrums, Aulengeldnde fir
Filmaufnahmen, Requisiten und Bastelutensilien

Werbung iber Presse (Pressegesprach) sowie Plakate und Multiplika-
toren der Bindnispartner, eigene Homepage erstellen, Organisation der Autorenle-
sung mit Einfihrungsworkshop, Raumvorbereitung, Verpflegung organisieren (hierfir
standen Ehrenamtliche der Bindnispartner zur Verfliigung)

Die ,Unverbindlichkeit” des offenen Angebotes fihrte zur Uberlegung, evtl.
einen Teil der MalRnahme in den Sommerferien als ,Ferienworkshop” anzubieten.

IS Buchstitzen Blatzheim e.V. (Férderverein der KOB St. Kunibert Blatzheim)
in Kooperation mit dem Kinder- und Jugendzentrum DOMIZIEL, der KOB St. Kunibert
und Bildung und Kultur im Hof e.V. (unterstitzend nach Bedarf: Medienberatung der
Familienberatungsstelle)

Kontakt: Klaus Ripp, lesen-macht-stark@kerpen-blatzheim.de oder
klaus.ripp@t-online.de

EIEIYA 25. Mérz 2017
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OBERHAID

Auf den Spuren von Tom Sawyer

und Huckleberry Finn

© Gemeindeblicherei

St. Bartholomdus Oberhaid

ERSTELLUNG EINES ACTIONBOUNDS, FUR 10- BIS 12-JAHRIGE

IS 4-tagiges Ferienprogramm

[BEEA 2 Vorbereitungstreffen & 4 h, 4 Tage x 6 h Projektdurchfithrung, 4 x 4 h Vor-
und Nachbereitung

(L eI 16 Kinder

S EIETRUYEL G Externe Honorarkrafte (1 Medien- bzw. Erlebnispadagoge/-in,
1 Autor/-in), 3 Ehrenamtliche

Beschreibung:

1. Vorbereitungstreffen: Vorstellung des Projektes in der Schule, Verteilung der Einla-
dungen, Fragerunde

2. Vorbereitungstreffen: Kennenlernen, Film schauen, Regeln und Ablauf vorstellen
(Projektplan und Stundenplan), Teamleitung vorstellen, gemeinsames Essen

Projekttage:

1. Tag: Autorenlesung mit Workshop (Entstehung des Buches, Zeitgeschichte), Ken-
nenlernen der Gerdte und Ubungen, kleine FI6Re bauen, gemeinsames Essen

2.Tag: EinfUhrung in die Actionbound-App, Lésen von Aufgaben, gemeinsames Essen,
Bogenschielien, gegenseitiges Coachen, gemeinsames Essen

3. Tag: GPS-Tour, Actionbound, gemeinsames Kochen eines Feuertopfes, Fackelwan-
derung am Abend mit Nightline (Kontakttelefon), Lagerfeuer und Stockbrotromantik,
gemeinsames Essen

4. Tag: Buch weiterlesen, Klettern in der Kletterhalle, Spals an Bewegung, Teambuil-
ding, Angstiberwindung, Teamfahigkeit, Reflexion des Projektes und Feedback

(el {1&4-N 111 E Tablets, GPS-Gerdte, Actionbound-App

VWERT SO b Gldl [ Raume, Kiche, Turnhalle, Flipchart, Bastelmaterial, Stifte,
Hefte, Outdoor-Material (Bogenschielien, Feuertopf, Fackeln, Nightline), Lebensmit-

tel, Bicher und Film (Abenteuer von Tom Sawyer und Huckleberry Finn)

Einladungsschreiben und Anmeldebdgen, Einkaufe fiir Essen und Trin-
ken, Actionbound-App herunterladen und bearbeiten, Gerdte einkaufen, Blicher und
Film einkaufen, Ehrenamtliche einweisen, Ablauf festlegen, Autor/-in buchen

Das Projekt kann auch verkirzt an einem oder zwei Tagen durchgefihrt wer-
den.

PEIEETS Gemeindebiicherei St. Bartholoméus Oberhaid in Kooperation mit der
Grund- und Mittelschule Oberhaid und der AWO
Kontakt: jasab@t-online.de

EZEH 29. M&rz 2017

LESEN MACHT STARK:



BIELEFELD

Storytelling mit iPads

(Erzahl was mit dem iPad!)

ENTWICKLUNG VON EIGENEN COMIC-FILMEN, FUR 10- BIS 14-JAHRIGE

Osterferien-Aktion

2 x viertagiger Workshop (3 h pro Tag)

(eI 16 Kinder

O EIETRUYEL A Hauptamtliche Fachkréfte, Ehrenamtliche (mind. 4 Personen)

Die Teilnehmenden erhielten die Chance, ihre kreativen Potentiale
auszubauen sowie ihre Sprach-, Erzahl-, Schreib- und Medienkompetenz zu stérken.
Sie erstellten Comics oder drehten Stopmotion-Filme.

Tag 1: Kennenlernen und Geschichtenentwicklung standen im Vordergrund. Die Kin-
der und Jugendlichen entwickelten und verschriftlichten in 2er Gruppen, mithilfe
von Rory's Storycubes (Spiel mit Geschichtenbausteinen), ihre eigenen Geschichten.
Hierbei wurde ihnen noch ein Storyboard als Hilfestellung angeboten, weil sie im Hin-
terkopf behalten mussten, welche Szene mit welchem Text fotografiert bzw. aufge-
nommen werden sollte.

Tag 2: Visualisierung der Geschichten. Hierzu wurden zuerst die Kamerafunktionen
der Gerate vorgestellt und anschlieRend der Umgang damit mit einem Bilderratsel
vermittelt. (Bilderrdtsel: Zunachst wird ein Detail von drei Objekten ganz nah und
dann die Objekte im Ganzen aufgenommen. Dann wird geraten, was dies sein mag. Die
Aufnahmen, auf denen die Objekte im Ganzen zu sehen sind, dienen als Losung.)

Die Figuren und die Welten, die in den Geschichten auftauchten, wurden aus Knete,
Papier oder Legosteinen gebastelt.

Tag 3: Weitere Visualisierungsarbeiten und Fertigstellung der Geschichten.

Tag 4: Présentation der Ergebnisse. Als besonderes Ereignis wurde der Raum wie ein
Kino gestaltet. Es wurden fiktive Eintrittskarten gebastelt und als Highlight wurde
Popcorn serviert.

(o) [N S Tablets (iPads), Mikrofone, Beamer, Apple TV, Leinwand

Apps (Book Creator, Stopmotion Studio Pro), griine Decke
(Fur Greenscreen), Knete, Tischlampen, Stative (Tablethalterungen fir die Vogelper-

spektive), Bastelmaterial

© Salih Wrede,
G RGEE Werbung, Software aufspielen, Apps besorgen und vorbereiten, Cate- Stadtbibliothek Bielefeld
ring organisieren

[T stadtbibliothek Bielefeld in Kooperation mit dem Quartiersbiro Ostmann-
turmviertel und dem Jugendtreff Walde
Kontakt: salih.wrede@bielefeld.de

BEEIH 29. Mé&rz 2017

LESEN UND DIGITALE MEDIEN 7



STUTTGART

JungeGamingJury

TEST UND BEWERTUNG VON COMPUTERSPIELEN FUR 12- BIS 16-JAHRIGE
NS wochentliches Angebot
[BEIEH 28 Treffen a 2 hinnerhalb eines Zeitraumes von einem halben Jahr
[EITEEEIEIA 8 Jugendliche

»_A 3 hauptamtliche Fachkréfte der 3 Partner, externe Honorarkréfte

(Medienpadagoge/-in), 2 Ehrenamtliche
LESEN
ILVE\QECHL?\TSRK Das Projekt war darauf ausgerichtet, den kritischen digitalen Medi-
DIGITALE MEDIEN 8 enkonsum von Jugendlichen und deren sozialen und vorurteilsfreien Umgang mit
i Behinderten und anderen Jugendlichen zu férdern. Die Teilnehmenden trafen sich
" im Rahmen des Projektes ein halbes Jahr lang wochentlich, um sechs verschiedene

Konsolenspiele auf den Prifstand zu stellen, diese zu bewerten und am Ende einen
Siegertitel und zwei weitere Empfehlungstitel zu kiren.

Zur Vorbereitung wurden vom Kooperationspartner Stiftung Nikolauspflege Ehren-
amtliche fir das Projekt gesucht und an die Bibliothek vermittelt. Diese erhielten
durch das hauptamtliche Personal eine Filhrung durch die Bibliothek. Sie diente dazu,
die Bibliothek und ihre Mitarbeiter/-innen kennenzulernen. Hierzu wurde auch die
medienpddagogische Fachkraft eingeladen, die im Vorfeld von der Bibliothek enga-
giert worden war.

Parallel dazu wurde das Projekt (iber die Offentlichkeitsarbeit der Bibliothek umfas-
send beworben. Hierflir wurden u.a. Pressemitteilungen verfasst, Kooperations-
partner angeschrieben und Werbetexte entworfen. Ebenfalls in Eigenregie sorgten
die Bibliothek und der Kooperationspartner Karamba Basta e.V. fir die Gewinnung
jugendlicher Teilnehmer/-innen.

Parallel dazu fand in Kooperation mit der medienpadagogische Fachkraft und Karam-
ba Basta e.V. die Auswahl und Anschaffung der Spiele statt. Insgesamt wurden sechs
verschiedene Titel bewertet, um eine breite Genrevielfalt zu gewéhrleisten (z.B.
Strategie, Simulation, Sport, Jump&Run, Adventure, Rennsimulation). Auch wurde
zeitgleich das Equipment ausgewéhlt und erworben.

Bei der Auftaktveranstaltung lernten sich die Teilnehmenden untereinander kennen.
Darlber hinaus wurde ihnen der genaue Projektablauf erldutert sowie die Biblio-
thek und die im Projekt involvierten Ehrenamtlichen und Bibliotheksmitarbeiter/-
innen vorgestellt. Die medienpddagogische Fachkraft prasentierte aulerdem die zu
besprechenden Spieltitel.

Bevor die Testphase begann, wurde im Rahmen von vier Treffen der Jurymitglieder
ein Kriterienkatalog erstellt, der auch Inklusionsthemen bertcksichtigte. Bei der Aus-
arbeitung der Kriterien und deren Gewichtung wurden verschiedene Recherchemit-
tel eingesetzt (Blcher, Zeitschriften, Internet usw.) und somit die Sprach-, Lese- und
Informationskompetenz gefordert.

Die medienpddagogische Fachkraft und die beiden Ehrenamtlichen unterstitzten die
Arbeit und biindelten die Ergebnisse, um eine einheitliche Arbeitsgrundlage auf Basis
eines Kriterienkatalogs zu ermoglichen.

AnschlieRend wurden im Rahmen von zwolf Treffen die sechs Titel systematisch
getestet.

Wahrend dieser Phase spielten alle Teilnehmenden gleichzeitig jeweils zu zweit an
einer Konsole, weshalb von jedem Spiel eine vierfache Ausfihrung benétigt wurde.

8 LESEN MACHT STARK:



Die Ergebnisse wurden parallel dazu und anhand des Kriterienkatalogs ausfuhrlich
protokolliert. Dabei kamen Tablets zum Einsatz, mit denen auch Materialien in Form
von Videoaufnahmen, Screenshots, Fotos und Audioaufnahmen fir die spétere Pra-
sentation gesammelt wurden. Beim Spielen wurden das strategische Denken, die
Geschicklichkeit und das Denkvermogen im Allgemeinen unterstitzt. Ebenso wurden
beim Festhalten der Ergebnisse und Sammeln der Materialien die Medien- und Lese-
kompetenz sowie das verbale und schriftliche Ausdrucksvermogen geférdert. Da wah-
rend der gesamten Projektdauer eine sehr enge Kooperation mit den Ehrenamtlichen
stattfand, war es dringend erforderlich, dass die Tablets eine Anpassung der Bild- und
Schriftgrofse unterstitzen.

Daran anschlieBend wurden fir die Dauer von acht Treffen die Ergebnisse der Test-
phase mithilfe der Tablet-PCs ausgewertet, das Material digital aufbereitet und in eine
einheitliche Prasentationsform gebracht. Die medienpddagogische Fachkraft und die
beiden Ehrenamtlichen gaben hierbei individuelle Hilfestellungen und unterstitzten
die Teilnehmenden bei der Erstellung einer Abschlussprasentation, die als gemein-
sames Gruppenergebnis der Offentlichkeit vorgestellt wurde.

Bei der Abschlussveranstaltung erklarten die Teilnehmenden zunéchst den Prozess,
der zur Bewertung der einzelnen Spiele gefihrt hatte. AnschlieRend stellten sie ihre
Ergebnisse vor und beleuchteten den Siegertitel sowie zwei weitere Empfehlungstitel
ausfihrlich. Durch das Programm fihrten ein Poetry-Slammer und ein Beatboxer, die
sowohl fir die Moderation als auch den musikalischen Rahmen sorgten. Die Veranstal-
tung klang mit einer offenen Runde aus, bei der die Besucher/-innen bei Snacks und
Getranken die Moglichkeit hatten, mit den Teilnehmenden persdnlich ins Gesprach zu
kommen.

Damit die Arbeit der Jugendlichen im Laufe des Projektes wertgeschatzt und gewdr-
digt wurde und diese mit Spannung und Interesse dabei blieben, gab es ein beglei-
tendes Rahmenprogramm (zwei Treffen). Dieses umfasste den Besuch eines Spiele-
entwicklers, der den Teilnehmenden von seiner Arbeit erzahlte und ihnen einen Blick
hinter die Kulissen ermoglichte. Dadurch wurde das Projekt um eine weitere Facette
des Mediums Konsolenspiel bereichert. Des Weiteren war ein gemeinsamer Messebe-
such maoglich, bei dem sich die Jugendlichen Uber das aktuelle Spieleangebot infor-
mierten und sich kritisch damit auseinandersetzen konnten.

(el #4010 11 4 Ausgabegeréte (2 Beamer und 2 Fernseher), 4 PS4-Konsolen,
8 PS4-Controller, 4 Tablets und 4 Micro SDHC Karten

VWERT RSO el elale | Veranstaltungsraum, 24 Konsolenspiele (6 x vier Exem-
plare eines Titels), Papier, Stifte, Flipchart, Internetzugang, Medien zum Thema

Konsolenspiele, Programm zum Erstellen der Abschlussprasentation, Stihle fir die
Abschlusspradsentation, Geschirr

Gewinnung, Schulung und Einfihrung der Ehrenamtlichen, Gewinnung
einer medienpddagogischen Fachkraft, Auswahl und Anschaffung des Equipments
und der Spieletitel, Bewerbung des Projekts, Gewinnung der Teilnehmer

AL o S R RGN VA G L WL Festlegung des groben Ablaufs und Inhalts des

jeweiligen Treffens, Aufbau der technischen Geréte, Kontrolle der Funktionsfahigkeit
der technischen Geréte, Bereitstellung der bendtigten Materialien fir das jeweilige
Treffen

AL S R N (TS L HELE T Werbung Fir die Veranstaltung, Abschluss-

flyerin Auftrag geben, Buchung des Poetry-Slammers und Beatboxers, Snacks und
Getranke einkaufen, Aufstellen des Buffets, Bestuhlen, Aufbau der Technik

LESEN UND DIGITALE MEDIEN
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AL o R R E T T el [T T I T LAY T Termin Festlegen, Spieleentwick-

ler einladen, vom Spieleentwickler benotigtes Material und Equipment aufbauen und
bereitstellen

AL R G E L T L s e e Il WU ESS ST Termin festlegen, Fahrkarten und Ein-

trittskarten kaufen, Einverstandnis der Eltern einholen

Einsatz der aktuellsten Technik und Spieletitel, um die Attraktivitst des Pro-
jektes fur die Zielgruppe zu gewahrleisten.

Durchfihrung von Januar bis Juli, um das Abspringen der Jugendlichen nach den Som-
merferien, z.B. aufgrund eines neuen Stunden- oder Trainingsplans, zu vermeiden.

CEIETTS Stadtbibliothek Stuttgart — Stadtteilbibliothek Ost in Kooperation mit
Karamba-Basta e.V., Verein fir Kultur von und mit Kindern und Jugendlichen, der Niko-
lauspflege —Stiftung fir blinde und sehbehinderte Menschen

Kontakt: sandra.mueller@stuttgart.de

B 22. Mérz 2017

© ASB Ortsverband Neustadt/Sachsen
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NEUSTADT/SACHSEN

Am Anfang stand der Buchstabe!

ENTWICKLUNG EINES THEATERSTUCKS, FUR 6- BIS 10-JAHRIGE

Kontinuierliche Workshops Gber einen langeren Zeitraum, inklusive Proben
und Theaterauftritt(e)

Uber 1,5 Jahre; Workshops 14-tdgig a 1,5 h, Theaterproben 14-tigig 8 1,5 h,
Generalprobe und Auftritt a 6-8 h

() TN Te ] -] 15 Kinder

O EIETTRUYEL A 2 hauptamtliche Fachkréfte, externe Honorarkrafte (1
Medienpddagoge/-in, 1 Autor/-in, 1 Theaterpddagoge/-in), 2 Ehrenamtliche

Eingeleitet wurde das Projekt 2015 mit Elternabenden in den Hort-

standorten Sebnitz, Neustadt und Hohnstein zur Vorstellung des Gesamtprojektes. Ab

September 2015 gingen unsere vorher geschulten ehrenamtlichen Mitarbeiter/-innen

zweimal pro Monat an einem Nachmittag in die Horte. Dort arbeiteten sie zusammen

mit den Kindern fir ca. zwei Stunden am Thema ,Méarchen”, das die Gruppe durch die

gesamte Projektlaufzeit begleitete. Die Inhalte der einzelnen Veranstaltungen reihten

sich rund um das Thema Marchen und Geschichten und die Aktionen waren sehr breit

gefachert. Hier einige Beispiele:

1.,Marchen zum Anbeilten” (1 Nachmittag): Die Kinder suchten Speisen und Getranke
aus den von ihnen gewahlten Marchen aus. Sie erdrterten: Welche Gerichte gab es
bei Kbnig Drosselbart? Oder was wurde bei Dornréschen gegessen? Sie nutzten die
neuen Medien zur Recherche und um eine Speisekarte zu gestalten. Diese wurde
ausgedruckt. Zum Abschluss wurden ausgewaéhlte Speisen nachgekocht oder nach-
gebacken.

2.,Exkursion in den Marchenwald” (1 Vormittag): Mit dem GPS-Gerat, Smartphones
und Tablets ging es hinaus in die Natur. Dort hatten wir an verschiedenen Koordina-
ten (Standorte im Wald) Schatze versteckt. Die Wanderroute erstreckte sich insge-
samt Uber 5 km. Die Kinder mussten die vorgegebenen Koordinaten aufsuchen und
an diesem Standort dann die weiterfihrenden Koordinaten finden. Der krénende
Abschluss war die Entdeckung der Schatzkiste, darin kleine Preise und Urkunden.

3., Klanggeschichten”: Die Kinder lasen abwechselnd eine Geschichte vor. Den darin
vorkommenden Figuren waren Tone und Gerdusche zugeordnet. Die Kinder beka-
men Instrumente zur Hand, die den jeweiligen Rollen/Figuren zugeordnet waren.
Immer wenn die Rolle/Figur in der Geschichte angesprochen wurde, mussten die
entsprechenden Kinder mit ihren Instrumenten Einsatz zeigen. Das schulte Konzen-
tration, Rhythmusgefihl und Durchhaltevermogen.

4.,Comic-Workshop” mit Hilfe der Software ,Comic Life 3" (3 Tage): Die Kinder sollten
sich eine Geschichte ausdenken. Diese mussten sie mit entsprechenden Personen,
Gegenstdnden oder Situationen abbilden. Sie erstellten dafir mit Smartphones,
Kamera und Tablets zundchst Fotos von Gegenstanden im Raum oder in der Natur,
spielten Situationen nach und nahmen sie auf. Diese Bilder wurden mit Texten
unterlegt und mit Hilfe der Software zu einer Comic-Geschichte zusammengeflgt.
Im Anschluss daran wurde diese in Form einer Broschire gedruckt. Jedes Kind
bekam eine Comic-Broschire zum Mitnehmen.

5.,Lesenachmittag mit E-Books" (1 Nachmittag): Ausgesuchte E-Book-Titel wurden
gemeinsam aus dem Internet herunter geladen und parallel auf vier E-Book-Readern
gespeichert. Nun konnten die Kinder Schriftgré3en, Farben und Layout einstellen.
Dabei lernten sie die Reader kennen. AnschlieRend wurde aus den E-Books vorgele-
sen.
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6.,Mitspieltheater”: Die Kinder waren zu Gast im Amateurtheater ,Theatre Libre” der
Stadt Sebnitz. Sie schlipften in die Rolle von Schauspielern, angeleitet und unter-
stitzt von der Kinstlerischen Leitung des Hauses. Die Kinder spielten verschiedene
Rollen eines Mérchens nach. Es wurden Fotos gemacht. Unter Einsatz von Laptop,
Beamer und Leinwand konnten sie den Theatertag auch digital festhalten und spa-
ter vor Publikum préasentieren.
7..,Schattentheater”-Workshop: Mit den Kindern gestalteten wir verschiedene Figuren
aus der Geschichte ,Frederik”. Die Figuren wurden dabei auf schwarzen Tonkarton
gezeichnet, ausgeschnitten und an Haltestdben befestigt. Mehrere Kinder waren
dann hinter einer Leinwand, die mit dem Beamer beleuchtet wurde, als Figuren-
spielerim Einsatz und spielten die Geschichte nach. Zwei der Kinder salsen vor der
Leinwand und lasen die Geschichte vor. Das Stiick wurde in einer Grundschule vor
Publikum aufgefihrt.
Zum Einsatz kamen immer wieder Laptops und Tablets zur inhaltlichen Recherche, ein
GPS-Gerat, um auf geografische Schatzsuche zu gehen, Fotoapparate, um die Treffen zu
dokumentieren, E-Book-Reader, um Geschichten auch unterwegs lesen zu kénnen sowie
ein Softwareprogramm fir Kinder. Die Auswahl der digitalen Medien wurde fir jeden
Einsatz speziell auf das Thema abgestimmt. Wir stellten dafir insgesamt drei Medien-
kisten zusammen, sodass der Zugang zu allen Materialien stets gewahrleistet war.
© ASB Ortsverband Das Jahr 2016 begann ebenfalls mit drei Elternabenden. Dabei kamen auch Pflichten
Neustadt/Sachsen der Eltern und Kinder zur Sprache, die das Einstudieren eines eigenen Theaterstlickes
—jeweils an den drei verschiedenen Standorten —erforderte. Das verlangte zudem
von unseren ehrenamtlichen Mitarbeiter/-innen enorme Leistungen, da vorab ein
gesamtes, grofdes Theaterstick in Zusammenarbeit mit unserem Kooperationspartner
,Theatre Libre" geschrieben werden musste, welches in drei Teilen separat einstudiert
wurde. So entstand dafir der Titel “Das Marchenkompott”.
Am Ende des Projektes erstellten wir ein Dokumentationsbuch, das Anregungen fur
Kinder und Erwachsene zum Nachmachen enthélt, nutzbar fir Kindertagesstatten,
Horte und fir zu Hause.

[T Tablets, E-Book-Reader, Beamer, Leinwand, Internetzugang, Mikro-
fon, Laptop, Fotokamera, Sticks, Software (Comic-Life3), GPS-Gerdt, Dokumenten-
kamera, DimmerPacks

VER B el el [+ Raume, Aula/BUhne fir den Auftritt, E-Books, Bastel-mate-
rial, Blocke, Stifte, Scheren, Fotopapier, Kostime, Requisiten, Periicken, Holz, Bauma-
terial wie Schrauben, Nagel, Pinsel, Acrylfarben, Transportfahrzeuge, Bihnentechnik,
Stoffe

Werbung, Vorgesprache mit Schule/Hort, Elternabende, E-Books
aufspielen, Software installieren, Raum gestalten, Catering fir Auftaktveranstaltung
bestellen

Es kann von Vorteil sein, wenn sich die Bindnispartner vor Beginn schon ken-
nen. Bindnisse eingehen bedeutet Verantwortung zu tragen und Kompromisse zu
schlieRen. Unserer Erfahrung nach sollten héchstens drei Partner zusammenarbeiten,
die aus unterschiedlichen Bereichen kommen. Dadurch finden Ergénzungen und Zu-
gewinne statt.

CIITYA ASB Ortsverband Neustadt/Sachsen (MehrGenerationenHaus) in Koopera-
tion mit Stadtbibliothek Neustadt und Theatre Libre e.V.

Kontakt: Thomas Beier: thomas.beier@asb-neustadt-sachsen.de und

Jana Dittrich, mgh@asb-neustadt-sachsen.de

EZIEH 08. Mérz 2017
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NEUSTRELITZ

Sprache verbindet -

Interkultureller Ferienworkshop

ENTWICKLUNG EINER EIGENEN GESCHICHTE UND ERSTELLUNG EINES E-BOOKS IN EINEM
LESE-CAMP, FUR 8- BIS 12-JAHRIGE

Ferienaktion

1 Vorbereitungstreffen mit allen begleitenden Erwachsenen (ca. 4 h), 4 Tage
Lese-Camp in einer Jugendherberge, 1 Nachbereitungstreffen mit allen Kindern und
Erwachsenen (ca. 4 h), 1 Prasentationstag fur das fertige Buch (ca. 6 h)

(DI 12 Kinder

S ELETTRVEL E 1 hauptamtliche Fachkraft, externe Honorarkrafte
(1 Medienpaddagoge/-in), 3 Ehrenamtliche

Im Vorfeld der Durchfiihrung gab es eine gemeinsame Vorberei-
tungsphase der Biindnispartner. Uber den Férderverein der Grundschule ,Am Wall”
Friedland wurden Mitglieder des Vereins und Eltern als mogliche ehrenamtliche Krafte
angesprochen. Uber die AWO Vielfalt und die Grundschule ,Am Wall” Friedland konn-
ten weitere ehrenamtliche Krafte gewonnen werden.

Durch die AWO Vielfalt wurde eine Kinstlerin mit medienpadagogischer Ausrichtung
fGr das Projekt interessiert und im Vorfeld die technischen Gerdte beschafft.

Durch die Projektleitung wurde mit Unterstitzung der Grundschule ,Am Wall" Fried-
land das Projekt unter den Kindern in der Schule bekannt gemacht. Alle Kinder der

1. bis 3. Klassen erhielten ein Informationsschreiben und konnten sich bei Interesse
anmelden. Insgesamt waren 12 Platze zu vergeben. Aufgrund der hohen Anzahl an
Rickmeldungen wurden die letztlich teilnehmenden Kinder ausgelost.

Im Rahmen eines Treffens der aktivam Projekt mitwirkenden Erwachsenen wurden
die Planung, die Aufteilung der einzelnen Aufgaben und Verantwortlichkeiten sowie
die Rahmenbedingungen besprochen. Dariber hinaus wurde die Technik fir den Ein-
satz vorbereitet und es erfolgte ein gemeinsames sich vertraut machen mit den iPads.
Weiterhin wurden offene organisatorische Fragen geklart.

Tag 1: Gemeinsame Anreise zur Jugendherberge Ueckermiinde. Nach Begriif3ung

und gemeinsamer Kennenlernphase wurden mit den Kindern die Grundidee des
Lese-Camps sowie die zeitlichen Abldufe besprochen. Darlber hinaus wurden Erwar-
tungen der Kinder an das Projekt und eigene Erfahrungen mit Bichern thematisiert.
Es erfolgte die Einfihrung in die iPads. Im Anschluss an eine Phase des selbstdndigen
Ausprobierens der vorgestellten iPad-Funktionen gingen die Kinder in eine erste
Arbeitsphase Uber. Sie erfanden erste Buchfiguren, malten diese auf und beschrieben
sie den anderen Gruppenmitgliedern. Mit einem gemeinsamen Abendbrot und einem
Spieleabend endete der erste Tag.

Tag 2: Zuerst erfolgte in der GroRgruppe das Sortieren der von den Kindern erstellten
Charaktere. Unter Anleitung der Kinstlerin wurde ein grobes Storyboard erstellt und
ein Beginn fir die Geschichte Uberlegt. Danach fanden sich die Kinder in vier dreier
Gruppen zusammen. Jede Kleingruppe wurde dabei von einem Erwachsenen betreut.
In den Kleingruppen wurden weitere Ideen fir das Buch gesammelt und erste Szenen
dafir geschrieben. Dabei tippten die Kinder abwechselnd Texte auf dem iPad und dis-
kutierten darlber. Kinder, die zundchst weniger am Schreiben beteiligt waren, malten
in ihren Gruppen thematisch bezogen auf das Besprochene und Geschriebene.

LESEN UND DIGITALE MEDIEN
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Nach einer Mittagspause wurden gemeinsam die Ideen der Kinder aus den Kleingrup-
pen gesammelt, erste Szenen wurden unter den Kleingruppen aufgeteilt. Sie wurden
in der weiteren Kleingruppenarbeit getextet, gemalt und vertont.

Begleitend zum Text nahmen die Kinder Gerdusche auf, um den Inhalt des Geschrie-
benen zu unterstreichen. Im Plenum wurde abgestimmt, wer als reale Person in dem
Buch auftauchen mochte, wer lieber eine Phantasiegestalt ist und wie der Bosewicht
des Buches heifsen sollte. Die Kinder einigten sich auf den Namen Civil Kasefuf3, der als
Busfahrer im Buch auftauchen sollte. Da die Temperaturen am zweiten Projekttag weit
Uber 30°C erreichten und die Kinder am frilhen Nachmittag bereits erschopft waren,
fuhren alle gemeinsam ans Ueckerminder Haff zum Baden. In diesem Rahmen konn-
ten sich die Kinder noch einmal besser kennenlernen. Nach dem Abendbrot fand ein
gemeinsamer Filmabend statt.

Tag 3: Am dritten Tag wurden die Ideen und Ergebnisse des Vortags durch die Klein-
gruppen im Plenum vorgestellt. Das Storyboard wurde durch neue Ideen und Szenen-
vorschldge erweitert. Die Arbeit in den Kleingruppen hatte gezeigt, dass die Kinder
die Funktionen im Bereich Foto und Ton der iPads nur wenig nutzten. Sie wurden darin
bestarkt, mehr Gerdusche und Bilder mit den iPads aufzunehmen, um der Geschichte
einen mehrdimensionalen Charakter zu verleihen.

Nach dieser Phase im Plenum wurden weitere Kapitel des Storyboards auf die Klein-
gruppen aufgeteilt und es erfolgte bis zum Mittagessen eine entsprechende Arbeit.
Die Zusammensetzung dieser Gruppen konnte dabei von Tag zu Tag, je nach Interesse
an der zu schreibenden Szene, wechseln. Am Nachmittag standen Spafd und Aktivitat
im Vordergrund: Als Hohepunkt erfolgte ein Besuch des Kletterwaldes in Ueckermin-
de und ein gemeinsamer Grill- und Spieleabend.

Tag 4: Am letzten Tag trafen sich alle zur letzten gemeinsamen Arbeitsphase im Semi-
narraum. Die Arbeit erfolgte zunachst in Kleingruppen, da die letzten Szenen zu Ende
geschrieben werden mussten. Danach wurden die Szenen in geordneter Reihenfolge
im Plenum vorgestellt, sodass am Ende das komplette Buch von den Kindern vorgele-
sen wurde. In Rahmen dieser ersten Abschlussprasentation wurden Unstimmigkeiten
und holprige Stellen Uberarbeitet und angepasst. Des Weiteren stimmten die Kinder
Uber den Titel des Buches ab. Die endgultige Entscheidung fiel auf den Titel ,Die
lustige Klassenfahrt”. Danach wurden mit den Kindern noch Fotos ausgewahlt und
besprochen, an welcher Stelle diese im Buch auftauchen sollten. Nach dem Mittages-
sen und vor der gemeinsamen Heimfahrt wurde das Buch abschlieend noch einmal
mit allen Bildern und Ténen gelesen und vorgestellt. Dabei wurden wiederum Beamer
und iPad genutzt, um das Buch auf der Leinwand fir alle sichtbar zu machen.

Nach Durchfihrung des Lese-Camps wurde das erstellte E-Book durch die Kinstlerin
einheitlich formatiert, layoutet und letzte inhaltliche Unstimmigkeiten wurden beho-
ben. Der Vorschlag der Kinder, die vielen unterschiedlichen Ideen und Charaktere des
Buches in einer Art Traumreise zusammenzufihren, hat dem Buch letztlich trotz der

vielfaltigen Einfalle und EinflUsse einen runden Charakter verliehen.

Am 06.10.2016 erfolgte mit allen am Projekt beteiligten Erwachsenen und Kindern ein
Treffen in den Rdumlichkeiten der Schule zur Vorbereitung der Buchprasentation. Das
Buch wurde in seiner Endfassung noch einmal gelesen und es wurde ein gemeinsamer
Termin zur Prasentation in der Bibliothek festgelegt. Darliber hinaus wurden die ent-
sprechenden Leseausziige aus dem Buch an die Kinder zum Uben ausgeteilt —in Vorbe-
reitung auf den groRen Prasentationstag.

Passend am 18.11.2016, dem bundesweiten Vorlesetag, wurde das Buch ,Die lustige
Klassenfahrt” 6ffentlich in der Stadtbibliothek Friedland prasentiert. Neben den Kin-
dern waren auch Eltern und Lehrer/-innen anwesend. Insgesamt gab es an diesem Tag
drei Prasentationsdurchldufe, jeweils mit einer Dauer von ca. 45 Minuten. Die jungen
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Autorinnen und Autoren begrif3ten die Gaste und lasen auch selbst aus ihrem Buch

vor. Ein Pressevertreter vom Nordkurier war ebenfalls anwesend. Der Beifall und die
Begeisterung der Gaste waren grof3. In den folgenden Tagen wurde das Buch in ver-

schiedenen Klassen der Grundschule vorgestellt.

(el (w4l 1=y )11/& 4 Tablets, Beamer, mobile Leinwand

1 Gruppenarbeitsraum mit Internetanschluss, Apps (iBook-
Creater, MSQRD), Blocke, Stifte, Flipchart, Anschlusskabel (HDMI, Adapter von I-PAD zu
Beamer)

Informationsschreiben ausgeben, Anmeldungen der Kinder sammeln,
ehrenamtliche Personen anwerben, Ubernachtungs- und Verpflegungsméglichkeit
organisieren, Fahrzeuge organisieren, Technik einkaufen, Software aufspielen, Apps
besorgen, Programmpunkte planen

R Technisches Equipment wenigstens 1x vorab im Probedurchlauf priifen (vor
allen Dingen die Kompatibilitdt der einzelnen Gerate). Ersatzteilnehmer/-innen im Vor-
feld auswahlen, die ggf. auch kurzfristig nachrutschen konnen, wenn jemand z.B. krank
wird. Alle Teilnehmenden vor Start des Lese-Camps noch einmal kontaktieren und die
tatsdchliche Teilnahme bestatigen lassen.

[TETETH AWO Vielfalt Mecklenburgische Seenplatte gGmbH in Kooperation mit der
Grundschule ,Am Wall" Friedland und dem Forderverein der Grundschule ,Am Wall”
Friedland e.V.

Kontakt: hausknecht.kjs@awo-neustrelitz.de

EEITA 10. M&rz 2017

LESEN UND DIGITALE MEDIEN
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© Bibliothek Moers

MOERS

Heldinnen und Helden des Alltags

ENTWICKLUNG VON FOTOSTORYS MIT TABLETS, FUR 6- BIS 12-JAHRIGE

S Workshop

6 Termine, jeweils ein ganzer Nachmittag bis ca. 19 Uhr, mehrere
Vor-und Nachbereitungstreffen der Partner

(eI CI R 10 Kinder

3 hauptamtliche Fachkréfte, externe Honorarkraft
(1 Medienpadagoge/-in), 1 Ehrenamtliche/r

Es fanden zwei verschiedene Workshops statt: Unter dem
Motto ,Heldinnen und Helden des Alltags” lag der Fokus beim ersten Mal
auf der Feuerwehr, beim zweiten Mal auf der Polizei. Der Ablauf beider
Workshops war identisch.

1. Veranstaltungstag: Vorstellung aller Beteiligten, gegenseitiges Kennenlernen durch
Interviews in Zweiergruppen, Kldrung der Frage, was Helden/-innen (speziell die der
Teilnehmenden) sind, Auswahl an Texten zum Thema, Vertiefung des Schwerpunkt-
themas Feuerwehr bzw. Polizei, Ausdenken und Vorformulieren einer geeigneten
Story zum Thema, Einfihrung in die Nutzung der Tablets und Beginn mit den ersten
Schritten fir die Fotostory.

2. Veranstaltungstag: Fahrt zur Feuerwehr-Hauptwache bzw. Polizeistation (Feuer-
wehr/Polizei zum Anfassen) mit Fihrung. Daran anschlielend eine umfangreiche
Fotosession, bei der die Teilnehmenden Gelegenheit hatten, Fotos mit den Tablets
zu machen und ihre Story ,Heldinnen und Helden des Alltags” konkret werden zu
lassen und weiter zu entwickeln. Danach Ruckfahrt, Austausch und gegenseitige
Prasentation der Ergebnisse.

3. Veranstaltungstag: Vollendung der Arbeiten an den Tablets in der Bibliothek,
gegenseitige Vorstellung der Arbeiten, Erfahrungsaustausch, Abschlussbespre-
chung und gemeinsames Essen in den Rdumlichkeiten der Repelener Bibliothek.

Im Nachgang des Projektes wurden Collagen von samtlichen Stories erstellt. Diese
wurden in einer kleinen Wanderausstellung in allen beteiligten Einrichtungen gezeigt.
Zum krénenden Abschluss wurden die entwickelten Tablet-Stories in einer Beamer-
Prasentation voller Stolz den Vertreter/-innen der ortlichen Presse vorgestellt.

(=) [wd NN Tablets, Beamer, Leinwand

Riume, Software, Apps, Bastelmaterial, Blocke, Stifte,
Scheren, Bilderrahmen fir die Ausstellung

LG Etath sl Werbung, Software aufspielen, Apps besorgen, Organisation Feuer-
wehr- und Polizeibesuch, Catering bestellen

PEIEERTE Bibliothek Moers in Kooperation mit den Repelener Kids, der Stadt Moers

und der Gemeinschaftsgrundschule Moers-Repelen
Kontakt: volker.kuinke@moers.de

EZIER 14. Marz 2017
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MARBURG

Auf Entdeckungsreise in der

eigenen Stadt

MEDIENWERKSTATT UND GESTALTUNG VON STADTRALLYE MIT TABLETS, FUR 6- BIS 9-JAHRIGE

UND 9- BIS 12-JAHRIGE

Herbstferienaktion

Gruppe 1 (6 bis 9 Jahre): 5 Treffen & 4h/Tag
Gruppe 2 (9 bis 12 Jahre): 5 Treffen a 4h/Tag

GruppengroRe: NNl

S ELETRVEL GH Externe Honorarkrafte (Medienpddagoge/-in, 1 zertifizierte/er
Waldfuhrer/in), 4 Ehrenamtliche

Mit dem Projekt sollte erreicht werden, dass die Kinder durch die Nut-
zung neuer Technik und diverser Medien ihren eigenen Stadtteil und dessen Geschich-
te naher kennenlernen und sich dadurch noch starker mit ihrer Heimat identifizieren
kénnen. Die gemeinsamen Erlebnisse sollten dazu fihren, bereits bestehende Kon-
takte zu vertiefen, neue Freundschaften zu schlieRen und Toleranz und Hilfsbereit-
schaft anderen gegeniiber zu entwickeln. © Kulturhorizonte e.V. Marburg

Die Projektleitung Gbernahm der Verein Kulturhorizonte. Er koordinierte und kiim-
merte sich um Mittelbewirtschaftung und Abrechnung. Kulturhorizonte e.V. stellte
eigene Ressourcen in den folgenden Bereichen bereit: Ansprache der Zielgruppe,
Gewinnung von ehrenamtlichen Kréaften aus Vereinsmitgliedern und aus dem Freun-
deskreis des Vereins sowie fir die Mitwirkung an der Offentlichkeitsarbeit.

Die Stadtblcherei Marburg beteiligte sich mit folgenden Ressourcen: Buchauswahl
und Zusammenstellung, medienpddagogische Beratung, Buchprasentationen als
Bilderbuchkino und Book-Casting. Die Stadtblcherei plante die Einfihrungsveranstal-
tungin ihren Raumlichkeiten, leistete Mitwirkung bei der Arbeitsplanung und -umset-
zung sowie der Offentlichkeitsarbeit.

Die Birgerinitiative fir soziale Fragen e.V. kimmerte sich um folgenden Aufgaben:
Arbeitsplanung und Umsetzung, Offentlichkeitsarbeit, medienpddagogische Unter-
stitzung der Ehrenamtlichen und der Honorarkréfte, Bereitstellung von Rdumen
sowie als Multiplikatorin.

Die teilnehmenden Kinder der ersten Gruppe, deren Familien vorwiegend aus den

GUS-Staaten und Asien stammen, benotigten eine gezielte Leseférderung. Deswegen
wurden am Anfang individuelle Elterngesprache durchgefihrt, damit die Betreuungs-
kréfte in der Lage waren, auf die Wiinsche und Interessen der Zielgruppe einzugehen.

In der ersten Ferienwoche ging es um die Erstellung einer Fotogeschichte am Tablet
und den Austausch Uber die Vorstellungen der Kinder: Was kennt ihr im Stadtteil? Was
wisst ihr Uber den Stadtteil? Wohnten hier schon immer Menschen? Wie sah es vor 200
Jahren hier aus? Wer sind die Weltentdecker? Wie erhalten die Menschen ihr Wissen
Gber andere Lander und Kulturen? Welche Namen kennt ihr vom Richtsberg (Stral3en-
namen, Gebaude, Studentenwohnheim, Marktplatz, etc.)? Was mochtet ihr noch ken-
nenlernen?

Die Betreuer/-innen zeigten als groRes Bild an der Wand eine digitale Stadtteilkarte
und schlugen vor, fir die Rallye und Fotostory Marchenhelden auszuwéhlen. Es wurde
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besprochen, welche Rolle Marchenhelden bei der Stadtteilentdeckung spielen sollten.
Soll sie/er mich beschitzen und/oder meine gewéhlte Figur bei der Erstellung von Bil-

dern und Geschichten meiner Stadtteilkarte sein? Die Kinder malten ihre Marchenfigur
oder machten mit den Tablets Fotos von vorhandenen Figuren.

Lesen stand naturlich jeden Tag auf dem Programm und auch ein Besuch in der Stadt-
blcherei. Mit selbstgemalten Bildern und Fotos von einem Spaziergang am Richtsberg
wurden lustige und interessante Geschichten am Tablet erstellt. Diese wurden dann
am Ende der Ferienwoche auf einer groRen Leinwand prasentiert. Zwischendurch wur-
den Spiele gespielt.

In der zweiten Ferienwoche kamen die dlteren Kinder zwischen 9 und 12 Jahren zur
Projektwoche, um Geheimnisse am Richtsberg zu entdecken. Es wurde besprochen,
welche Wandererfahrung und Kenntnisse der Bewegung in der freien Natur sie haben.
Wir motivierten die Kinder, ihr Wissen Gber Menschen, die Abenteuer erleben und
Neues entdecken, durch Lesen von Blchern zu erweitern bzw. zu vertiefen. Zusam-
men wurde deswegen die Stadtblcherei besucht. In kreativer Form, durch Einbezug
diverser Medien und Quizfragen, lernten die Kinder ausgewahlte Blicher zu den The-
men Freundschaft, Abenteuer und Entdeckungen kennen. Dabei nutzten sie sowohl
Blcher und Tablets als auch den Zugang zu geeigneten Kinderwebseiten. Im Anschluss
lernten die Kinder die Recherche- und Ausleihmodalitdten der Stadtblcherei kennen
und konnten mit den Tablets im Online-Katalog weitere Blicher zum Thema recherchie-
ren. Alle Kinder erhielten einen Ausweis der Stadtbicherei und konnten ihre ausge-
wahlten Bicher selbstdndig ausleihen.

Auch in dieser Woche stand taglich Lesen auf dem Programm und es wurden interes-
sante Geschichten von den Kindern aus ihren Lieblingsbichern vorgelesen. Mit einer
Erkundungswanderung anhand von Fotos wurden einige interessante Dinge entdeckt
und es mussten sieben Fragen in Gruppenarbeit beantwortet werden. Mit gegensei-
tiger Unterstitzung gelang dies am Ende auch allen. Mit selbstgemachten Fotos wurde
auch in dieser Woche eine Geschichte mit den Tablets erstellt. Mit einer Présentation
derin den Gruppen erstellten Fotogeschichte endete die Ferienwoche.

&[N E 5 Tablets, Beamer, Leinwand

R&ume, Software, Apps, Bastelmaterial, Bldcke, Stifte, Sche-
ren, Stoffe, Apps fir die Fotostory: PicSay und PicCollage, Eingabestifte, Reinigungs-
mittel fir die Tablets

Werbung, Software aufspielen, Apps besorgen, Catering bestellen

Fir die Durchfithrung der Stadtteilrallye ist es notwendig, Tablet-Gerste mit
GPS-Funktion zu nutzen, weil nicht alle Kinder welche mitbringen kdnnen.

Obwohl die App PicCollage viele kreative Moglichkeiten bietet, kommt hier oft uner-
winschte Werbung. Man kann versuchen, mit der Umstellung auf ,zielgerichtete Wer-
bung” das Problem teilweise zu l6sen.

EEETYA Kulturhorizonte eV. Marburg in Kooperation mit der Stadtbicherei Marburg
und BSF e.V. — die Blrgerinitiative fir soziale Fragen e.V.
Kontakt: Larysa Pereverzyeva, kulturhorizonte@live.de

EZIER 1. Marz 2017
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SAARBRUCKEN

Willkommen in unserer Stadt

INTERKULTURELLER WORKSHOP ZUR ERSTELLUNG EINER SCHNITZELJAGD MIT TABLETS,
FUR 8- BIS 12-JAHRIGE

Workshop-Treffen Gber einen léngeren Zeitraum

3 identische Aktionen mit jeweils ca. 15 Treffen,
verteilt Gber 3-5 Monate

(Dol =H 20-25 Kinder
CEHOEIETTRUYEL R 2 hauptamtliche Fachkréfte, externe

Honorarkrafte (1 Medienpadagoge/-in pro Aktion,
1 Autor/-in, 1 Ubersetzer/-in fiir Elterninformationen,
Ausschreibungen etc.), 3-4 Ehrenamtliche

= DI EEY Seit Herbst 2015 kamen tdglich mehr © Bernhard Reichart/

Geflichtete nach Homburg im Saarland. Um eine schnelle Pressestelle Stadt Homburg

Integration der Kinder zu fordern, initiierte das Netzwerk Lesekompetenz Homburg
das Projekt ,Willkommen in unserer Stadt"”. Dafir trafen sich zehn deutsche und zehn
syrische Kinder in der Stadtbibliothek mit der Autorin Andrea Karimé zu einem ganz
besonderen interkulturellen Workshop, indem sie Geschichten lauschten, Lieblings-
worter austauschten und sich auf diese Weise sehr schnell kennenlernten.

In den folgenden Wochen bereiteten die deutschen Kinder einen Stadtrundgang
durch Homburg vor und Uberlegten sich mogliche Stationen. Parallel dazu wurden die
syrischen Kinder auf den sprachlichen Kontext des Themas ,In der Stadt” vorbereitet.
Hierzu wurden neben diversen Spielen u. a. das Buch ,Komm zu Wort!" mit dem dazu-
gehorigen TING-Stift und das Programm ELENA genutzt.

Die so vorbereitete Kindergruppe machte sich auf den Weg durch Homburg. Aus-
gestattet mit Tablet-PCs wurden die Stationen des Rundgangs fotografiert, kleine
Videos gedreht und Interviews (z.B. mit einem Polizisten und dem Oberbiirgermei-
ster) gefthrt. Eine Woche spéter verbrachten die Projektkinder den ganzen Samstag
im Rathaus. Dort sichteten sie das Material und entwickelten daraus die Stationen
far die Schnitzeljagd durch Homburg. Nach der gemeinsamen Planung der Inhalte
erhielten die Kinder eine Einflihrung in die Actionbound-App und wie schon in der
Woche zuvor zeigten sie ganz schnell eine grof3e Sicherheit im Umgang mit dieser fir
sie neuen App. Am Ende des Tages war der Bound ,Willkommen in unserer Stadt”
fertig und die Vorbereitung der Abschlussveranstaltung konnte beginnen.

Am ersten Ferientag trafen sich die Projektkinder ein letztes Mal in der Bibliothek,

um der Offentlichkeit vorzustellen, was sie in den vergangenen Monaten gemeinsam
erarbeitet hatten. Nicht nur die deutschen und syrischen Familien zeigten grofRRes Inte-
resse, auch der saarlandische Minister fir Bildung und Kultur, der Homburger Ober-
bldrgermeister und zahlreiche andere Vertreter/-innen des 6ffentlichen Lebens waren
vom Integrationsprojekt des Netzwerks Lesekompetenz Homburg beeindruckt.

[T 0TS Tablets, Laptop, Beamer, Leinwand, TING-Stifte, Internetzugang

VWER SO Hab - Gldle [ Raume, App ,Actionbound”, Bastelmaterial, Stifte, Scheren,
Kleber
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LIS H Termine koordinieren, passende Autoren/-innen finden, Werbung
(Gewinnung Teilnehmer/-innen und Ehrenamtliche), App besorgen, Tablets vorberei-
ten, Sitzordnung im Raum herstellen, Catering bestellen

Es war eine grof3e Unterstitzung, dass zwei der Ehrenamtlichen selbst Geflich-
tete aus Syrien waren. Es ist nicht gelungen, die syrischen Eltern fir die Teilnahme an
einem Informationstreffen zu gewinnen — die Teilnehmer/-innen wurden letztendlich
von ihren Lehrer/-innen direkt angesprochen und zur Teilnahme animiert. Projekte mit
geflichteten Kindern sollten in der unmittelbaren hauslichen Umgebung angeboten
werden. Die Autoren/-innen fir den gemeinsamen Einstieg in das Projekt sollten so
gewadhlt werden, dass sie alle Kinder (gleich welcher Herkunftssprache) ansprechen. In
unserem Fallist dies bestens gelungen.

PEIEETS Landesinstitut fir Pddagogik und Medien (Saarbriicken) in Kooperation mit
der Stadtbibliothek Homburg und der Grundschule Homburg-Sonnenfeld
Kontakt: Karolina Engel, KEngel@lpm.uni-sb.de

EZEH 1. Mérz 2017

© Pddagogische Hochschule Ludwigsburg
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LUDWIGSBURG

Leseraume Oberstenfeld (LESOB)

VERFILMUNG UND VORSTELLUNG VON LOKALEN LESEORTEN, FUR 6- BIS 16-JAHRIGE

HnkIH Exkursionen

1 Eréffnungsveranstaltung/Informationsabend a 2 h; 6 Exkursionen zu ver-
schiedenen ,Leserdumen” iber 6 Monate a 4 h, mit jeweils anschlielender medienpa-
dagogischer Aufarbeitung a 3 h; Abschlussveranstaltung

(el (1To) o= (e el =8 24 Kinder und Jugendliche

L ELETRVEL H 2 hauptamtliche Fachkréafte, 3 Honorarkrdfte (Medienpadagoge/-
in, Ubersetzer/-in fiir Farsi und Arabisch), 7 Ehrenamtliche

Ob in den dunklen Ecken der 1000 Jahre alten Krypta der Stiftskirche, ;
im Sessel des Blrgermeisters oder neben Ritterriistungen auf einer Burg — ein Platz © Pédagogische Hochschule
zum Lesen findet sich Gberall. Im Projekt ,Leserdume Oberstenfeld” begaben sich Ludwigsburg
Kinder und Jugendliche mit und ohne Fluchthintergrund auf eine Entdeckungstour
durch die Gemeinde und eroberten besondere Leseorte. Ihren Weg von Ort zu Ort
filmten die Teilnehmenden dabei selbst und erstellten im Anschluss an jede Exkursion
gemeinsam mit einer medienpaddagogischen Fachkraft einen kurzen Film Uber ihre
Erlebnisse. Die Dokumentationen wurden anschliefend in einem literarischen Action-
bound zusammengetragen, sodass die Kinder und Jugendlichen einen bleibenden
Pfad aus Lesespuren durch die gesamte Gemeinde hinterlieRen, der sie mit ihrer Zeit
in Oberstenfeld dauerhaft verbindet und fir Interessierte, Freunde und Verwandte
nachvollziehbar macht.

Umgesetzt wurde das Projekt durch die Kooperation zwischen der Pddagogischen
Hochschule Ludwigsburg, der Biicherei Oberstenfeld sowie dem Freundeskreis Asyl
Oberstenfeld. Die Pddagogische Hochschule Ludwigsburg begleitete das Projekt
literatur-, medien- und outdoordidaktisch, wahrend die Blicherei Oberstenfeld den
Bereich der Kinder- und Jugendliteratur abdeckte und die Rdumlichkeiten fir die
Projektumsetzung zur Verfligung stellte. Der Freundeskreis Asyl Oberstenfeld unter-
stitzte die Projektumsetzung insbesondere durch das Patenschaftsprogramm, durch
welches gezielt Kinder und Jugendliche mit Fluchthintergrund auf das Projekt ange-
sprochen und zu den Exkursionen von ihren Paten/-innen begleitet werden konnten.
Zentrales Element des Projektes war die Erkundung der verschiedenen Leserdume

der Gemeinde an je einem Samstag der Monate Januar bis Juni 2017. Jede Exkursion
begannin der Biicherei des Ortes, in der sich die Kinder und Jugendlichen ein oder
mehrere Biicher ausleihen konnten, welche sie vor Ort je nach Wunsch entweder
selbst lesen konnten oder vorgelesen bekamen. Am Leseort angekommen, wurden die
Teilnehmenden von den dortigen Gastgebern begrif3t, die ihnen anschlief3end etwas
Gber den Ort erzahlten. Danach erhielten die Kinder und Jugendlichen Zeit, den Ort
selbst zu erkunden und an diesem zu lesen. Die Treffen endeten mit einem Mittag-
essen in der Bibliothek, wahrenddessen sich die Kinder und Jugendlichen Gber das
Erlebte und Erlesene austauschen konnten.

Parallel zu den jeweiligen Ausfliigen filmten jeweils vier Kinder oder Jugendliche
(davon zwei mit und zwei ohne Fluchterfahrung), betreut von der medienpadago-
gischen Fachkraft, das Geschehen, fihrten Interviews mit den Teilnehmenden und
hielten verschiedene Eindriicke der Exkursion fest. Das Team war dabei zu jeder Exkur-
sion neu besetzt, sodass (ber den gesamten Projektzeitraum jede/r Teilnehmende
einmal bei der Erstellung der Dokumentation mitarbeiten konnte.

Nach dem gemeinsamen Mittagessen gestalteten die vier Filmer/-innen gemeinsam
mit der medienpddagogischen Fachkraft, einen Videoclip von drei bis zehn Minuten
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Ladnge, der die Leseergebnisse des Tages und die Besonderheiten des Leseortes zusam-
menfasste.

Die Ergebnisse wurden anschlieffend in die Actionbound-Software eingearbeitet,
sodass Gber den Projektzeitraum ein literarisches Actionbound der Gemeinde Ober-
stenfeld entstand. Auch wenn die Videos tber die Projekthomepage bereits nach

der Fertigstellung angesehen werden konnten, fand ein gemeinsamer 6ffentlicher
Abschluss des Projekts statt, bei welchem alle sechs Kurzfilme présentiert und deren
Macher/-innen gefeiert wurden. Hierzu wurden die Kinder und Jugendlichen gemein-
sam mit ihren Eltern und Freunden, wie auch die lokale Presse, Vertreter/-innen der
Exkursionsorte und Vertreter/-innen der Gemeinde in die Blcherei eingeladen.

Das Projekt verfolgte das Ziel, nicht nur die Lesemotivation der Teilnehmenden zu for-
dern, sondern durch die gemeinsamen Erfahrungen Gesprédchsanldsse Gber das Erlebte
und Erlesene zwischen den Teilnehmenden zu generieren. Dadurch sollte die Integrati-
on der Flichtlinge in die Gemeindestruktur unterstitzt und die Blicherei Oberstenfeld
in den Sozialraum der Geflichteten eingebunden werden.

Fir die Durchfiihrung der Exkursionen: Blicher, Fotokamera; fir die
medienpddagogische Aufarbeitung der Exkursionen: Tablets/Videokamera, Mikrofon,
Laptop, Schnitt- bzw. Filmsoftware; fir die Veroffentlichung der Ergebnisse: Internet-
zugang, evtl. Projekthomepage, Actionbound-Software

Orte fur die Leseangebote, Raum fiir den Beginn und
Abschluss der jeweiligen Exkursionen (nach Moglichkeit in der Bibliothek) sowie das

gemeinsame Mittagessen, Namensschilder, Stifte, evtl. Kissen/Bélle fir sprachsensible
Kennenlern- und Eroffnungsspiele, Taschen zum Transportieren der Blcher

Auswahl und Beststigung der méglichen ,Leserdume” sowie der Hono-
rarkréfte (medienpadagogische Fachkraft und Ubersetzer/-in) und ehrenamtlichen
Helfer, Anschaffung muttersprachlicher Literatur, Erstellung von mehrsprachigen Wer-
bematerial, Werbung (Zeitung, Flyer, Netzwerke...), Vorbereitung des Informationsa-
bends, der einzelnen Exkursionen sowie der Abschlussveranstaltung, Mittagessensan-
gebot einholen und auswahlen, evtl. Homepageerstellung und -gestaltung

Bei der Auswahl der einzelnen ,Leserdume” hat sich gezeigt, dass es wichtig

ist, genug Zeit fur die Suche, Kontaktaufnahme und anschlieRende Bestatigung ein-
zuplanen, da viele Gemeindeorte oftmals weitere terminliche Verpflichtungen haben
und Vorbehalte bei dem Besuch gréRerer Kinder- und Jugendgruppen bestehen. Uber-
legen Sie sich auch mogliche Alternativen zu den jeweiligen Exkursionszielen, falls es
zu unerwarteten Absagen kommt. Sie kénnen in die Planung auch die Teilnehmenden
miteinbeziehen, um die von Ihnen gewlinschten Orte zu besuchen.

Achten Sie bei der Terminplanung auf mogliche Gemeinde- oder Schulfeste.

Um die Kommunikation mit den Familien mit Fluchterfahrung zu erleichtern, lassen Sie
nach Moglichkeit sowohl das von Ihnen verwendete Werbematerial als auch die Anmel-
deformulare und Einverstandniserkldrungen zur Veroffentlichung der Bilderrechte in
die entsprechenden Sprachen Ubersetzen.

In vielen Gemeinden gibt es sogenannte , Kochtreffs” von begeisterten ehrenamtlichen
Kéchen/-innen. Fir das gemeinsame Mittagessen konnten Sie daher nicht nur lokale
Cateringfirmen, sondern auch diese kontaktieren. Nehmen Sie zu den ,Leserdumen”
dennoch kleine Getranke und Snacks fir die Kinder und Jugendlichen mit oder raten
Sie den Teilnehmenden, sich selbst etwas mitzubringen.

[T Padagogische Hochschule Ludwigsburg in Kooperation mit der Biicherei
Oberstenfeld und dem Freundeskreis Asyl Oberstenfeld
Kontakt: Jan Boelmann, boelmann@ph-ludwigsburg.de

EZIEH 05. Mérz 2017
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Wie kommt das W in den Baum

— Eine Buchstabenreise durch

KUNSTLERISCHES FOTO- UND AUSSTELLUNGS-PROJEKT MIT TABLETS, FUR 8- BIS 11-JAHRIGE

Workshop mit anschlieBender Ausstellung

Insgesamt 13 Termine, davon 11 Workshop-
Tage und Treffen a 3 h iber 2 Monate, 1 Termin fur
Ausstellungseroffnung und Prasentation

Gruppengrofie: NPANIE
1 hauptamtliche Fachkraft,

2 externe Honorarkrafte (1 Medienpddagoge/-in,
1 Autor/-in), 1 Ehrenamtliche/r

12 einheimische und geflichtete Kin-
der entdeckten Buchstaben in der Stadt: In Bdumen,
Gebduden, Mauerritzen, Uferschwiingen, am Him- © Kristina Tschesch
mel, auf dem Boden oder in Augenhdhe. Gemeinsam

gingen sie auf Spurensuche, lernten ihre alte, neue Heimatstadt kennen und fotogra-

fierten ihre Funde.

In Gruppenarbeit wurden die Buchstaben dann kinstlerisch und literarisch verwan-
delt. Es wurde geschrieben, gemalt, erzahlt und gebastelt, Collagen wurden zusam-
mengestellt und Bilder gestaltet. Das W steht fir die individuellen Winsche aller
teilnehmenden Kinder, die an einer eigenen W-Tafel in der Ausstellung veroffentlicht
wurden.

Die Buchstaben konnten auch aus der Muttersprache der gefliichteten Kinder gewahlt
werden. Mit den Buchstabenbildern wurden Gemeinsamkeiten und Unterschiede
erforscht und festgehalten, auf Fotos, in Farbe, mit Wortern, Bilderreimen und
Geschichten. Am Ende standen auf den Bildern nicht nur lateinische Buchstaben, son-
dern auch arabische, kyrillische und/oder asiatische.

Die Buchstabenbilder erzahlten von der Lebenswirklichkeit der teilnehmenden Kinder,
ihren Hoffnungen und Wahrheiten und ihrer Sicht auf die Welt. Alle Werke wurden in
GroRformatin einer Ausstellung prasentiert. Zusétzlich wurde das Projekt begleitend
filmisch dokumentiert. Das Projekt stellte in den Arbeiten grundsatzlich die Sicht der
Kinder in den Vordergrund.

Die Filmdokumentation bei YouTube duft dort unter dem Titel ,Wie kommt das W in
den Baum” (aus der Sicht der Kinder erzéhlt):
https://www.youtube.com/watch?v=_zE9lsngwjo

Sprachférderung mit spielerischen Mitteln, die gemeinsame
(neue) Heimat mit ausgefallenen Ideen erkunden, buchstablich anders mit dem Alpha-
bet arbeiten, Sichtweisen auf Details scharfen, Natur erkunden, eigene Wiinsche
formulieren, sich ausdricken lernen, Kontakte kniipfen, einen Teil der Integration in
der neuen Heimat férdern, in der Freizeit das hausliche Umfeld verlassen und neue
Freunde gewinnen, kulturelle Orte (z.B. Bibliothek) in der neuen Heimatstadt kennen-
lernen, Selbstbewusstsein und Vertrauen in die eigenen Fahigkeiten gewinnen.
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So fordern Sprache, Kontakt und die gemeinsame Bilder- und Textarbeit die Integrati-
on.

(o) [N =T 6 Tablets, Internetzugang, Drucker, digitale Kamera

VER RS Hab S Glate [ Kreativrdume mit Materialien, Foto-Software als Apps,
Bastelmaterial, Blocke, Stifte, Spraydosen, Scheren, Stoffe, Holzer, Bilderrahmen fir

Ausstellung bzw. Grafikprogramme zum Erstellen und bestellen fir aufgeblockte Aus-
stellungsfotos

Regionale Werbung, Plakate, Flyer, City-Cards, Software und Apps
besorgen, Kindergruppen in Tandems einteilen, thematische Spiele fir die Kreativar-
beit vorbereiten, ggf. Dolmetscher einplanen, Catering fir Eroffnung und Abschluss
bestellen

Ein leicht nachnutzbares Projektkonzept fiir unterschiedliche Altersgruppen.
Statt Tablets kdnnen auch Smartphones oder digitale Fotoapparate genutzt werden.

PP Stadt- und Landesbibliothek Potsdam, Potsdamer Bibliotheksgesellschaft
e.V.in Kooperation mit der RAA Potsdam — Regionale Arbeitsstelle fir Bildung, Inte-
gration und Demokratie und dem Frobelhort ,Sausewind” Potsdam und dem Familien-
zentrum Lindenpark e.V.

Kontakt: Ronald Gohr, gohr@bibliothek-potsdam.de

EZIEH 08. Mérz 2017

© Kristina Tschesch
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Gladbeck - gestern und heute

ERSTELLUNG EINER FOTOSTORY MIT TABLETS, FUR 9- BIS 12-JAHRIGE

Ferienaktion

1 Woche, 5 Tage 3 4 h zusétzlich eine Abschlussveranstaltung von 2 h

Gruppengrolle: EXSIe/E

2 hauptamtliche Fachkréfte (zusétzliche Mitarbeit durch Museums-
leitung), 2 Ehrenamtliche, 1 Zeitzeuge

=D E Ausgehend von der Geschichte Uiber das Leben einer Familie in den
50er Jahren erarbeiteten die Madchen in der Stadtbicherei eine Fotogeschichte zum © Stadtbiicherei Gladbeck
Thema ,Gladbeck — gestern und heute”.

Zum Auftakt des Projektes lasen die ehrenamtlichen Projektbegleiter/-innen den
Madchen aus dem Buch ,Erzédhl mal wie es friiher war” von Manfred Mai und Iris
Wolfermann vor. AnschlieBend erstellten die Madchen in kleinen Arbeitsgruppen Story-
boards zu den Themen Mode, Technik, Schule, Spiel, Freizeit und Einkaufen. Nach einer
Einweisung in die Nutzung der Tablets, insbesondere der Fotofunktion und der App
zur Erstellung der Fotostory, wurden sofort die ersten Fotos gemacht.

Der zweite Tag begann mit einem Besuch im Museum der Stadt Gladbeck. Dort gab
es von der Museumsleiterin eine kurze Einfihrung in die Zeit der Petticoats und der
Rock’'n‘Roll Musik. In typischen Requisiten der damaligen Zeit machten die Madchen
mit Begeisterung weitere Fotos im Museum und vor dem Wasserschloss.

An den restlichen Projekttagen entwickelten die Madchen in der Stadtbicherei aus
den gesammelten Eindriicken und Fotos die Fotostory, wahlten Bilder aus, schrie-
ben Texte und setzten die Ergebnisse angeleitet und unterstitzt von den beiden
ehrenamtlichen Projektbetreuer/-innen grafisch um und erstellten das Fotobuch. Zur
Abschlussprasentation, die aus einer Modenschau mit der Mode und den Accessoires
aus den 50er Jahren bestand, wurden Freunde und Familien eingeladen. Das Konzept
erarbeiteten die Kinder selbst und fihrten es auch auf. Aulserdem wurde das Foto-
buch von den Kindern als PowerPoint-Prasentation vorgestellt.

(o) (@A N4 Tablets, Beamer, Leinwand, Internetzugang, Laptop

VWER RS el late | Raume, Software, Apps, Bastelmaterial, Blocke, Stifte, Flip-
chart, Kostiime und Accessoires (aus dem Museum)

Werbung (Flyer), Apps besorgen, Gruppeneinteilung, Catering/Ein-
kdufe

Kompetente Ehrenamtliche (durchsetzungsfihig, zielorientiert) sowie gute
und sehr detaillierte Vorbereitung notwendig; kompetente Hauptamtliche fir Organi-
sation und Koordination unabdingbar.

PEIEA Stadtbicherei Gladbeck in Kooperation mit dem Internationalen Madchen-

zentrum und dem Museum der Stadt Gladbeck
Kontakt: Iris.Dobin@stadt-gladbeck.de und Elisabeth.Klapheck@stadt-gladbeck.de

EZNEH 02. Februar 2017
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DAS PROJEKT ,LESEN MACHT
STARK" IN ZAHLEN -
VON 2013 BIS 2017

+LESEN MACHT STARK: LESEN UND DIGITALE MEDIEN" IST EIN PROJEKT DES
DEUTSCHEN BIBLIOTHEKSVERBANDES E.V. (DBV) IN KOOPERATION MIT DER
STIFTUNG DIGITALE CHANCEN IM RAHMEN VON ,KULTUR MACHT STARK.
BUNDNISSE FUR BILDUNG", GEFORDERT VOM BUNDESMINISTERIUM FUR
BILDUNG UND FORSCHUNG (BMBF).

Das BMBF fordert mit diesem Programm aufserschulische Angebote der kulturellen
Bildung fur benachteiligte Kinder und Jugendliche. Aufgerufen sich um Mittel zu
bewerben sind lokale Bildungsbindnisse, in denen sich zivilgesellschaftliche Akteure
zusammenschlieRen, um Kinder und Jugendliche bei der Entwicklung ihrer Persénlich-
keit zu unterstitzen. Ein lokales Blindnis fir Bildung soll vor Ort aus wenigstens drei
Kooperationspartnern bestehen, die sich aus unterschiedlicher Perspektive um junge
Menschen kimmern. Dies konnen beispielsweise Bibliotheken, Volkshochschulen,
Chore, Musik- und Theatergruppen oder auch andere Vereine sein. Die Forderung der
lokalen Bindnisse fir Bildung erfolgt iber bundesweite Verbande und Initiativen.

»Lesen macht stark: Lesen und digitale Medien”
beim Deutschen Bibliotheksverband e.V.

fordert 350 lokale Bindnisse

erreicht rund 15.000 Kinder und Jugendliche von 3 bis 18 Jahren
in Uber 1.100 Aktionen

istin allen 16 Bundeslandern vertreten

mit Unterstitzung von ca. 780 ehrenamtlichen Helfer/-innen nach Gber 130 durch-
gefihrten Qualifizierungen von Ehrenamtlichen durch die Stiftung Digitale
Chancen

an 88,9 % der lokalen Bindnisse sind Bibliotheken beteiligt

Erfolge und Impulse:

Gewinnung bildungsbenachteiligter Kinder und Jugendliche gezielt fir Angebote
der kulturellen Bildung

Flachendeckende Aktionen der kulturellen Bildung
Ermoglichung von Erprobung neuer Veranstaltungsformate und Inhalte
Impulsgebung zur Nutzung digitaler Medien in der Veranstaltungsarbeit

Forderung der lokalen Vernetzung: Tragfahige lokale Biindnisse fir nachhaltige
Kooperationen entstehen

Fortsetzung der Zusammenarbeit im Bindnis auch nach Ende der Férderung
Einsatz der neuen Veranstaltungsformate auch nach Ablauf der Férderung
Profilierung der Bibliotheken und Einrichtungen

Starkes Interesse der lokalen Presse
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Deutschlandkarte mit den lokalen Biindnissen:

[*]
S R ..;-:--".““'\?ﬁstarmlch

Feedback aus den Biindnissen:

,Aufgrund dieser Veranstaltung kam es zu einer verstarkten Nachfrage nach digitalen
Blchern. Dabei hat es sich gezeigt, dass gerade bildungsferne Kinder auf diesem
Wege hervorragend erreicht werden kénnen. (...) Ohne die finanzielle Férderung des
BMBF und die Begleitung durch den dbv ware es fiir die Gemeindeblcherei Adelebsen
nicht moglich gewesen, eine solche Veranstaltung durchzufihren.”
Gemeindebicherei Adelebsen

.Insgesamt waren alle Beteiligten (betreuende Erzieher/-innen, Eltern, Ehren-
amtliche) und vor allem die Kinder (durchweg positiv bewertete Fragebdgen)
mit Engagement dabei. Es hat allen Spal gemacht und inzwischen werden
die TING-Stifte mit den dazugehérigen Blichern sehr gern in der Bibliothek
genutzt und natdrlich auch ausgeliehen.”

Stadtbibliothek Koélleda

,Esist ein phantastisches Projekt der Leseférderung und des Kennenlernens von neu-
en Medien. (...) Die Kinder waren begeistert. (...) Vielen Dank fir die Férderung dieses
Projektes.”

Stadtbibliothek Trebsen

Die Projektwebsite mit vielen Good-Practice-Beispielen, erfolgreichen Konzepten

und weiteren Projektideen:

http://www.lesen-und-digitale-medien.de

LESEN UND DIGITALE MEDIEN
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Redaktionsschluss: 31.03.2017

Ein Projekt des Deutschen Bibliotheksverbandes e.V. (dbv) in Kooperation mit der
Stiftung Digitale Chancen im Rahmen von ,Kultur macht stark. Biindnisse fiir Bildung”
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