
Actionbound und  
Mario-Kart-Turnier 

2 digitale Projekte in der 
 Stadtbibliothek Bruchköbel 

 

 

 

„Einfach digital!“ - Köln, 20.06.2018 

Christine Ambrosi & Jessica Goy 

 

 

 



Über uns 

• 26.000 physische 
Medien + eMedien im 
OVH 

• 116.700 Ausleihen/ 
Downloads 

• 23 Öffnungsstunden 

• 6 Mitarbeiterinnen = 4 
VZÄ 
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Leseförderkonzept 

• Bücherbabys,  
Bücherzwerge 

• Vorlesen, Bilderbuchkino 

• Vorschulkinder Kitas 

• Altersgerechte Führungen 
für 1. – 6. Klasse 

• Sonderaktionen … 
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Actionbound 
• Interaktive Rallyes auf 

mobilen Endgeräten 

• Als Gruppe oder einzeln 

• Verschiedene Arten von 
Aufgaben, z.B. Multiple 
Choice, Schätzaufgaben, 
QR-Codes zum Einscannen, 
Fotos machen, GPS-
Koordinaten finden 
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Die Idee 
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https://www.facebook.com/ambrosi.christine


Organisatorisches 

• Eigene Tablets? 
Welche? 

• Kostenaufstellung, 
Mittelanmeldung, 
Landeszuschuss 

• Schulung Actionbound 

• Konsortium der 
Hessischen Fachstelle 
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Actionbound in der Stadtbibliothek 

• Logische Weiterentwicklung 
der Bibliotheksführungen 

• 4. Klasse 
• Quiz mit allgemeinen Fragen 

zur Bibliothek 
(Ausleihfristen, 
Verlängerung, Internet-PC-
Nutzung, usw.) 

• 6. Klasse 
• Quiz mit allgemeinen Fragen 

zur Bibliothek 
• Recherche-Aufgaben am  
   OPAC (QR-Codes scannen 
   und Fotos machen) 
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Erstellen der Aufgaben 
am Beispiel einer Multiple-Choice-Frage 
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Ansicht in der App 
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Fazit 

• Kinder sind von Einbindung 
der Tablets begeistert 

• Nutzung der Tablets mit 
Kinder-/Schülergruppen 
bisher problemfrei 

• Mehrwert durch 
Ausschöpfen der digitalen 
Möglichkeiten  

• Schüler lernen eine andere 
Art der Wissensvermittlung 
und Problemlösung kennen 

• Bibliothek wird „erlebbar“ 
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Mario-Kart-Turnier 
in der Stadtbibliothek! 

Wir rasen mit Mario, Luigi & Co. 
durch die Stadtbibliothek! 
 

21. April, 14 Uhr 
 

Die Teilnahme ist kostenlos. 
Bitte an der Ausleihtheke 
anmelden. 



Die Idee 
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Organisatorisches 

• Umfrage zu Interesse an 
Turnier und 
verschiedenen Spielen 

• Große Begeisterung und 
Mundpropaganda, daher 
fast keine öffentliche 
Werbung 

• Technik wurde 
größtenteils geliehen 

• Wichtig: pro eingesetzte 
Konsole mindestens eine 
Person, die sich gut mit 
dem Gerät auskennt 
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Turnier: Ablauf 

• 2 Gruppen mit 
jeweils 16 
Personen 

• Pro Gruppe: 
2 Qualifikations-
runden, dann 
K.o.-System 
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Fazit 

• In der Planung wurde die 
Zeit zu knapp angesetzt 
(etwa 3 Stunden) 

→ Mehr Puffer einbauen 

• Gesamtdauer lag bei 
etwa 4 Stunden 

→ zu lang für die meisten 
Teilnehmer 

→ Lösungsmöglichkeiten: 
weniger Strecken, nur eine 
Qualifikationsrunde 

• Bibliothek als 3. Ort 
• Wir machen es wieder! 
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Vielen Dank für Ihre 
Aufmerksamkeit! 

Christine Ambrosi 

E-Mail: cambrosi@stadtbibliothek-bruchkoebel.de 

 

Jessica Goy 

E-Mail: jgoy@stadtbibliothek-bruchkoebel.de 

 

Hauptstraße 53, 63486 Bruchköbel 

Tel.: 06181/78337 

https://stadtbibliothek.bruchkoebel.de 
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